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1. Vorwort
1.1.Die Klassifizierung geht von folgenden Leitgedankeis:

1.
2.

3.

Welche sportlichen Fertigkeiten sind fur E-Hockeiglungsbestimmend?
Welche kérperlichen Fahigkeiten bestimmen Uberhdigste sportlichen
Fertigkeiten mit?

Wie sind diese korperlichen Fahigkeiten zu bewstednd zu staffeln?

* Wie sind sie im Spiel erkennbar/Uberprufbar?

* Welche "klaren” Grenzen gibt es zwischen den Kfassrungsklassen?

1.2. Leistungsbestimmende Fertigkeiten sind (in Klamnaergelistet nach der GréRe der

Bedeutung):

1.
2.

3.
4.

Ball schlagen (Schlagharte, Schlaggenauigkeit, iReade).

Ball fihren (Vorhand-Ruckhand-Wechsel, Ballkoneadlurch Fiihrung an
verschiedenen Seiten des Balles, Reichweite, Sichtf

Ball abnehmen (Reichweite, Sichtfeld, SchlagarmfiXra

Rollstuhlsteuerung (Schnelligkeit, Genauigkeit 8eguerbewegung, Kontrolle am
Joystick).

1.3. Leistungsbestimmende Fahigkeiten sind:

1. Schlagarm (Schnellkraft, Koordination, Beweglictikei
2. Aktive Rumpf- und Kopfbeweglichkeit (Drehen, Vorlggn, Seitenneigung).
3. Steuerbewegung am Joystick (Genauigkeit, Schnelligk



2. Klassifizierungsklassen

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Klasse 1: 1-Punkte-Spieler

Im Alltag ist der Spieler auf einen motorisierteallBtuhl angewiesen. Er spielt mit
einem am Rollstuhl befestigten Schlager oder olom&ger. Sein Sichtfeld liegt
zwischen 270 und 360 Grad.

Klasse 2: 2-Punkte-Spieler

Im Alltag ist der Spieler auf einen motorisierteallBtuhl angewiesen. Er spielt mit
einem Schlager, der nicht am Rollstuhl befestigtSeinen Rollstuhl kann er exakt
steuern. Bei der Schlagbewegung ist er zwingendl@ufSchwung seines Rollstuhls
angewiesen, d. h. ein wirksamer Schlag auf dagstour vom Torkreis maglich

(max. 2 m effizient). Er fuhrt den Ball mit seinuhlager auf nur einer
Rollstuhlseite. Seinen Schlager kann er besterfailgsam und mihsam tber den Ball
heben. Er kann seinen Schlager nicht mehr alsCCaur® den Ball herumfiihren. Seine
Reichweite kann er nicht durch aktive RumpfbewegungergrofRern. Sein Sichtfeld
liegt zwischen 270 und 360 Grad.

Klasse 3: 3-Punkte-Spieler

Im Alltag ist der Spieler auf einen motorisierteallBtuhl angewiesen. Er spielt mit
einem Schlager, der nicht am Rollstuhl befestigtSeinen Rollstuhl kann er exakt
steuern. Bei der Schlagbewegung hat er noch ei@enggn Nutzen durch den
Schwung seines Rollstuhls, d. h. ein wirksamer&ghuf das Tor ist auch von der
Strafraumlinie moglich. Er fuhrt den Ball mit semechlager auf nur einer
Rollstuhlseite. Seinen Schlager kann er schnell dbe Ball heben. Er kann seinen
Schlager nicht mehr als ca. 180° um den Ball heiilmein. Seine Reichweite kann er
durch kleine aktive Rumpfbewegungen leicht vergrif3allerdings ist er dabei in
Kraft oder Beweglichkeit eingeschrénkt, d. h. dedRweitenvergréf3erung ist nicht
nach allen Richtungen gleich gut méglich. Sein 8&tth ist nicht eingeschrankt.

Klasse 4: 4-Punkte-Spieler

Im Alltag ist der Spieler auf einen motorisierteallBtuhl angewiesen. Er spielt mit
einem Schlager, der nicht am Rollstuhl befestigtSeinen Rollstuhl kann er exakt
steuern. Zur Ausfiihrung einer Schlagbewegung ist keiner Weise auf den
Schwung seines Rollstuhls angewiesen. Er kann ddmit seinem Schlager
situationsabhangig auf zwei Rollstuhlseiten fuh@einen Schlager kann er sehr
schnell tber den Ball heben. Er kann seinen Schizge270° oder mehr um den Ball
herumfiihren. Seine Reichweite kann er durch alRwepfbewegungen deutlich
vergrol3ern, es bleiben aber geringe Einschrankumgeer Kraft bzw. der
Beweglichkeit des Rumpfes oder der Benutzung bdidere und Hande bei der
Reichweitenvergréf3erung. Sein Sichtfeld ist nichjeschrankt.

Klasse 5: 5-Punkte-Spieler (Mindestbehinderung)

Im Alltag ist der Spieler auf einen Aktiv-Rollstuahgewiesen, der von seiner
Muskelkraft angetrieben wird. Er hat keine bedautsa Einschrankungen des
Rumpfes, der Arme und Hande, so dass er Ball-Akticauf allen Rollstuhlseiten
ausfiihren kann. Seine Reichweite kann er dabehdaktive Rumpfbewegungen nach
allen Richtungen weit vergrof3ern.



3. Weitere Klassifizierungsregelungen

3.1.Zusétzliche Tests:
Mit zusatzlichen Tests kann ein Spieler aul3erhatbSpielfeldes genauer Uberpruift
werden:

1. Ball schlagen (Harte, Rollstuhl-Einsatz ...).

2. Geschwindigkeit, mit der der Schlager Uber den Balloben werden kann
(Vorhand-Ruckhand-Wechsel).

3. Schlagerblatt um den Ball fihren (Wie viel Grad taiy).

4. Geschwindigkeit, mit der der Joystick bewegt werki@nn (vorwarts/riickwarts,
drehen).

5. Aktive Rumpfbewegungen (Vorbeugen, SeitenneigurrghBn).

6. Sichtfeld (In welchem Bereich kann der Ball geselverden?).

3.2.Skizze zu den Rollstuhlseiten:
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4. Wesentliche Unterschiede in den Klassifizierungskisen

4.1.Klasse 1 zu Klasse 2:
Klasse 1 benutzt am Rollstuhl befestigten Schl&ger/Schlager, Klasse 2 benutzt
nicht am Rollstuhl befestigten Schlager.

4.2.Klasse 2 zu Klasse 3:
Klasse 2 schlagt nur am Torkreis auf das Tor, kBampfbewegungen moglich.
Klasse 3 schlagt auch von jenseits der Strafrauendinf das Tor und
Rumpfbewegungen sind mdglich.

4 .3.Klasse 3 zu Klasse 4:
Klasse 3 mit Ball-Aktionen auf einer Seite des Bolhls, Klasse 4 mit Ball-Aktionen
auf 2 Seiten.

4.4.Klasse 4 zu Klasse 5:
Klasse 4 ist E-Rollstuhlfahrer im Alltag, KlassésbAktiv-Rollstuhlfahrer im Alltag
und hat keine bedeutsamen Einschrankungen im Rsowgé den Armen und
Handen.




5. Klassifizierungsverfahren und sonstiges

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

Die Schnellklassifizierung gilt fir E-Hockey-Verdaakungen, die von Mitgliedern
des Fachbereichs E-Stuhl-Sport des DRS ausgeriwhtéen, bei denen es sich
nicht um offizielle Wettbewerbe bzw. offizielle WWie¢werbsspiele des Fachbereichs
E-Stuhl-Sport des DRS im Sinne von Punkt 5.1.6s&ifezierungsordnung handelt,

z. B. internationalen Turnieren, Freundschaftsenamn usw. Fur Newcomer-Cups
gilt sie nicht.

Bei allen in Deutschland nach der Klassifizierungsong des Fachbereichs E-
Stuhl-Sport des DRS klassifizierte Spielern, didén offiziellen

Klassifizierungsliste des Fachbereichs E-Stuhl-Bges DRS stehen und mit ganzer
Punktzahl (1,0; 2,0; 3,0; 4,0; 5,0) klassifiziaridswerden diese Punktzahlen fir die
Schnellklassifizierung bzw. die Schnellklassifiziegsliste ibernommen; bei
denjenigen, die mit Komma 5 (0,5; 1,5; 2,5; 3,5) 4lassifiziert sind, wird die
Punktzahl auf ganze Punkte aufgerundet.

Fur alle anderen Spieler klassifiziert jede Mana$icbzw. jeder Verein ihre bzw.
seine noch nicht klassifizierten Spieler zunaclesh@? 2. und 3. selbst
(Selbstklassifizierung). MalRgebend dabei sind dehidahl der Kriterien der
Klassifizierungsklassen und die Gesamtschau. Dieflagen dafur - erhalten vom
Ausrichter, der sie zuvor beim Ausschuss ,Klasgfizng im E-Hockey” des
Fachbereichs E-Stuhl-Sport des DRS angeforder fiidlt jede Mannschaft bzw.
jeder Verein nach bestem Wissen und Gewissen Bet@ehtung der sportlichen
Fairness vollstdndig aus und schickt sie an demighisrzurick.

Der Ausrichter hat die Wahl entweder die PunkteStdbstklassifizierung bei seiner
Veranstaltung anzuwenden oder aber alle selbssiklasrten Spieler vor dem 1.
Spiel seiner Veranstaltung zu tberprifen und doedizstgestellten Punkte
anzuwenden. Die 2. Alternative ist grundséatzlicreuaiehen.

Die Uberpriifung der Selbstklassifizierung erfolgigtichst durch 2 Klassifizierer,
wovon einer ein autorisierter Klassifizierer desschusses ,Klassifizierung im E-
Hockey" des Fachbereichs E-Stuhl-Sport des DRSs#ite. In Ausnahmefallen
kénnen fachkundige Personen vom Ausrichter alsdfiagerer bestimmt werden.
Bei 2 Klassifizierern missen sich beide auf einasKifizierungspunktzahl
verstandigen. Die Klassifizierer beobachten deilzrprifenden Spieler. Es
kénnen gemal 3.1. zusatzliche Tests durchgefiulmdeneMalRgebend sind die
Mehrzahl der Kriterien der Klassifizierungsklassenl die Gesamtschau. Es findet
ein gemeinsames Klassifizierungsgesprach mit deele®statt, in dem ihm seine
endgultige Schnellklassifizierungs-Punktzahl miggéetvird. Solange noch kein
Klassifizierungsgesprach stattfand, gilt die Puaktzaus der Selbstklassifizierung.

Bei dem Klassifizierungsgesprach sowie bei zusétadurchgefihrten Tests kann
der betroffene Spieler nur noch eine weitere Pensitloringen.

Auf Hilfsmittel, die ein Spieler wahrend des Spieéswendet, hat der Spieler die
Klassifizierer im Klassifizierungsgesprach unautgdeért hinzuweisen (z. B.
Haltegurte).

Verhaltenskodex: Die Klassifizierung soll in gegeitigem Respekt und fairem
Umgang miteinander stattfinden. Alle mediziniscibeten der Klassifizierung
unterliegen der Schweigepflicht. Die Sportlerinnen Sportler missen bei der
Klassifizierung mitarbeiten. Ein Tauschungsverskahn eine Nicht-Klassifizierung
zur Folge haben. Die Klassifizierer sind eigensiginechd unabhéngig.



5.9. Eine einmal festgestellte Schnellklassifizierungsizahl gilt auch fur andere
Turniere in Deutschland im Sinne von Punkt 5.1se#slenn, sie wurde vom
Ausschuss ,Klassifizierung im E-Hockey" des Facleighs E-Stuhl-Sport des DRS
wieder aufgehoben; dann ist sie erneut vorzunehmen.

5.10.Eine Schnellklassifizierungsliste wird erstellt uauaf der Website des Fachbereichs
E-Stuhl-Sport des DRS verdffentlicht und regelmédkpalisiert.

5.11.Die Ausrichter von Turnieren bzw. Spielen im Simo@ Punkt 5.1. mussen die
Schnellklassifizierungsliste beim Fachbereich BEaE&port des DRS anfordern und
gut sichtbar aushangen. Erganzungen und Anderuamgeder
Schnellklassifizierungsliste (z. B. Eintragung vasch nicht klassifizierten bzw.
bisher noch nicht schnell-klassifizierten Spielésiehe Punkt 5.3.), Veranderung
einer Schnellklassifizierungs-Punktzahl usw.),siah fir die Veranstaltung
ergeben, durfen nur von den Klassifizierern im $iman Punkt 5.4. vorgenommen
werden. Nach dem Turnier sind diese Anderungen Ezganzungen dem
Ausschuss ,Klassifizierung im E-Hockey" des Facleighs E-Stuhl-Sport des DRS
mitzuteilen, um die auf der Website des Fachbeseicistuhl-Sport des DRS
veroffentlichte Schnellklassifizierungsliste akisaren zu kbnnen.

5.12.Entgegen der Gesamtpunktzahl von Regel 2.6 desdkdyeRegelwerks von 11
Punkten, kann der Ausrichter einer Veranstalturgudter Punkt 5.1 fallt, die
Gesamtpunktzahl zwischen 7 und 13 Punkten freliefgsih. Die Empfehlung fir
internationale Turniere lautet 12 Punkte, da diesektzahl der vollstandigen
deutschen Klassifizierung am ehesten entspricldte#ugilt bei Anwendung der
Schnellklassifizierung Regel 25.3 des E-Hockey-Regrks.



